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PROJECTOS EM DESTAQUE

Resumo de alguns dos principais projectos da empresa por sector de mercado

ESPACOS PUBLICOS E URBANOS

Festival das Luzes, Lyon, Franca - 2009

A Audience Entertainment (AE), empresa global detida em 50% pela YDreams,
concebeu uma das maiores experiéncias interactivas ao vivo no célebre festival
dedicado a iluminagdo de Lyon. Vinte mil pessoas controlaram, com os
movimentos dos bragos, um jogo projectado num ecra gigante. A acgao tinha
como objectivo promover a Orange, umas das maiores operadoras de
telemoéveis da Europa.

Centro de Visitas Grupo Santander, Espanha — 2009

Projecto de grande escala onde se combina arte, tecnologia e design na criagao
de um espaco singular para o centro de visitantes do Grupo Santander, uma das
maiores instituicdes financeiras do mundo. A YDreams combinou as ultimas
tecnologias na area da Roboética, interfaces interactivas e esculturas LED, entre
outras, para criar um espacgo de grande impacto e proporcionar uma experiéncia
Unica, onde é possivel explorar informacdo relacionada com a histéria do
Santander, saber noticias dos mercados financeiros ou interagir com guias
automatizados.

Adidas Eye-Ball, Digressao Europeia Fifa World Cup - 2006

A Adidas, um dos principais patrocinadores do Campeonato do Mundo de
Futebol de 2006, que teve lugar na Alemanha, pretendia criar uma experiéncia
inovadora que fosse ao encontro do entusiasmo dos milhdes de fas de futebol.
A YDreams desenvolveu duas instalagbes inspiradas no design da bola
Teamgeist, com 6 metros de altura, equipadas com tecnologia de vanguarda.
Os fas podiam interagir com as Adidas Eye Ball através dos teleméveis, aceder
a jogos accionados por movimento ou som, e consultar varios conteddos
relacionados com o desporto-rei.

EVENTOS E EXPOSICOES

Pavilh@o Portugués na Expo Zaragoza, Espanha - 2008

Seguindo o tema da Expo Zaragoza 2008, a Agua e o Desenvolvimento
Sustentavel, o Pavilhdo de Portugal usou a metéfora do rio como percursor da
vista ao espacgo. Para potenciar este efeito, a YDreams criou uma projecgao de
18 metros de comprimento onde se destaca uma imagem do Rio Guadiana.
Palavras relacionadas com a agua e assuntos ambientais 'chovem’ pela tela. Os
visitantes esticam o brago e escolhem as palavras, que explodem num efeito de
luz e cor e voltam a cair no leito do rio.



EGF Roadshow Interactivo, Portugal — 2007

A YDreams concebeu toda a componente tecnoldégica e de design desta
exposicao itinerante para a sensibilizagdo ambiental e questdes ligadas com o
tratamento dos residuos Num total de dez instalagbes interactivas integradas
num espago imersivo (o interior remodelado de uma camiao TIR), os visitantes
podem aprender mais sobre temas como reciclagem ou tratamento de residuos,
através de tecnologias inovadoras que criam uma experiéncia de aprendizagem
ludica.

MUSEUMS E EDUCACAO

Centro Interpretativo de Belmonte, Portugal - 2009

Um espago dedicado ao Descobrimento do Brasil. Ao longo de varias salas e
instalagdes multimédia os visitantes exploram a riqueza cultural e natural das
terras descobertas. A YDreams concebeu uma narrativa interactiva que assenta
em aplicagbes baseadas em toque ou gestos, onde a tecnologia e o design se
integram no espago e criam uma experiéncia dinamica e divertida.

Centro de Ciéncia Viva de Braganca, Portugal - 2007

A YDreams, em colaboragdo com a Ciéncia Viva, esteve envolvida em todas as
fases do projecto, da concepgao a instalagao final. O desafio consistiu em criar
uma descoberta onde os visitantes pudessem aprender sobre o fascinante
mundo da ciéncia, através de exemplos praticos e da experimentagdo. Foram
criadas mais de quinze aplicagbes distintas, cada uma concebida
especificamente para diferentes conteddos e tematicas, como astronomia,
geologia ou educacao e sensibilizagdo ambiental.

LOJAS

Bluestore TMN, Porto - 2008

Os visitantes da TMN BlueStore sdo imediatamente surpreendidos por uma
projeccdo que lhes "adivinha" os pensamentos e os convida a explorar a loja. E
0 primeiro contacto com um percurso de uma loja onde os elementos de
arquitectura, design e tecnologia se conjugam numa experiéncia de
interactividade, que combina elementos de inovacéo e diversdo, com um incrivel
impacto junto do publico.

Vodafone WOW Stores, Portugal e Franca — 2006

A Vodafone pretendia estender as lojas da marca a sua imagem de inovacgao,
dinamismo e sofisticagao tecnoldgica. As WOW Stores transformam o ambiente
tradicional de uma loja num espago interactivo, onde o factor surpresa se
conjuga com o entretenimento, através de pontos de informagéo interactivos,
uma promotora virtual e uma montra digital que funciona 24 horas por dia.



